PROBLEMOVA MAPA AREALU
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VYTIZENi

3 - minimalni 2 - stfedni 1 - maximalni

STAV

[maximalni vytizeni / neuspokojivy stav]
plochy:
P01 = prostor vstupu/vjezdu

2-3
[stfedni vytizeni / neuspokojivy stav]
plochy:
P02 = budova s restauraci
P03 = budova s kuzelnou
P04 = budova kabin
P05 = parkovisté
P06 = beach-volejbalové hristé

3-3
[minimalni vytizeni / neuspokojivy stav]
plochy:
P07 = Skvarova plocha
P08 = hfisté pro pétanque
P09 = okrajové dfevinné porosty

1-2
[maximalni vytizeni / uspokojivy stav]
plochy:
P10 = asfaltova plocha
P11 = fotbalové hristé

2-2
[stfedni vytizeni / uspokojivy stav]
plochy:
P12 = tribuna fotbalového hristé
P13 = volejbalova hfisté
P14 = péSi prichod zastavbou

3-2
[minimalni vytizeni / uspokojivy stav]
plochy:
P15 = plochy zelené v arealu 1/2
P16 = plochy zelené v arealu 2/2

1-1
[maximalni vytizeni / optimalni stav]
plochy:
P17 = budova sportovni haly
P18 = tenisové kurty

2-1
[stfedni vytizeni / optimalni stav]
plochy:
- bez nalezu -

3-1
[minimalni vytizeni / optimalni stav]
plochy:
- bez nalezu -
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